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Abbildung: Perspektive Kollineation

(Augpunkt, Punkt und Bildpunkt sind kollinear, d.h. liegen auf einer Geraden)

Cornelie Leopold - 17.04.2013 4



Burmester, Reliefperspective. Tafel TV.

Liehtdruck von Rimmler & Jonas in

Nr. 1. Typische Korper. Nr. 2. Bogenhalle. Nr. 3. Romanische Basilika.
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 exfdjeinen. Abgefehen von dem Werthe, weldjen derartige Unter-;
' fudjungen fiir den Bildhauer Haben, bdiirften diefelben audy fiir die:!
 jenigen, welde fid) dem Studium ber bdarftellenden Geometrie!
' widbmen, infoferne von Jntereffe fein, al8 bdie Reliefperfpeltive:
bie allgemeinfte Projeftionsmethode ift, aus der fih bie orthogo-
nale, bie fdjiefe und bdie perfpeltivijde Projeftion al8 fpesielle
Fille ergeben.

... die Reliefperspektive die allgemeinste Projektionsmethode ist,
aus der sich die orthogonale, die schiefe und die perspektivische
Projektion als spezielle Falle ergeben.

Rudolf Staudigl in: Griindztige der Reliefperspektive. Wien 1868
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Schritte zur Reliefperspektive



Perspektive

Hauptsehstrahl

Augpunkt

Cornelie Leopold - 17.04.2013

\\

Raum

W

10



1. Perspektive des Raumes mit den gegebenen Parametern zeichnen

= Kompletten Raum zwischen Bildebene und Modelltiefenebene

Perspektive A Perspektive B
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Seitenansicht

Bildebene der
Perspektive

= Spurebene der
Reliefperspektive

Raum
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Abbildungsvorgang Zentralprojektion =» Perspektive
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2. Modelltiefe des Reliefmodells festlegen - 50 cmim M 1:10
- reliefperspektivisches Raummodell

=» Reliefmodells ermitteln - Relieftiefe
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Seitenansichten

Modell A
Fluchtebene Modelltiefenebene Spurebene
o
o, \
= E—
) :
c ¢
(4] >e
2 5% Augpunkt O™
xS
- Relieftiefe t T Distanzd >
Modell B
Fluchtebene Modelltiefenebene Spurebene
o
X\
Z Sehstrahl
T \
5
=

Wandhghe

Augpunkt O™

persplektivisch verzerrt

\

|

A
y
A

Relieftiefe t Distanz d

Cornelie Leopold - 17.04.2013 19



3. Reliefperspektivisches Raummodell zeichnen

=>» Risse des reliefperspektivischen Raummodells zeichnen bzw. 3D-modellieren

Ansicht Seitenansicht
Ergebnis aus Schritt 2

Draufsicht
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Perspektive # Ansicht
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4. Wahre Grol3en des Reliefperspektivisches Raummodell ermitteln

= Abwicklung des Raummodells

\

/

Wahre Lan
der Fa”l,nle

Drehachse

Drehachse

Wahre Lange
Her Falllinie
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Abwicklung des reliefperspektiven Raummodells 1 /

Seitenansicht
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5. Raummodell aus den abgewickelten Flachen zusammensetzen

=» Aullen- bzw. Innenflachen beachten

Abwicklung spiegeln

AN
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6. Perspektivische Verzerrungen von einzelnen Elementen ermitteln

= Verwendung von Teilungspunkten - Teilungspunkte von horizontalen Strecken
liegen auf dem Horizont, vertikalen Strecken bleiben teilverhaltnistreu

Flache
des Raums

Teilstrecken

Abgewickelte Flache

% des Reliefmodells

\ [ Teilstrecken

Te Iun’gspunkt
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